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	SINTESI PIANO OFFERTA FORMATIVA A.S. 2016/17

	SINTESI PROGETTO/ATTIVITA'

	

	Sezione 1 - Descrittiva

	1.1 Denominazione progetto

	Indicare Codice e denominazione del progetto

	P4 – Matematica 

	

	1.2 Responsabile progetto

	Indicare Il responsabile del progetto

	Lucia Lievore - Paola  Libondi 

	

	1.3 Obiettivi

	Descrivere gli obiettivi misurabili che si intendono perseguire, i destinatari a cui si rivolge, le finalità e le metodologie utilizzate. Illustrare eventuali rapporti con altre istituzioni.

	L’obiettivo primario è quello di migliorare l’apprendimento promuovendo,a tutti i livelli scolastici, una maggiore
integrazione tra elaborazione delle conoscenze, attività pratiche ed elaborazioni sul campo. Ogni attività in
seguito riportata presenta gli obiettivi specifici delle varie fasce d’età. Le aree a cui si riferisce questo
progetto sono quella logico-matematica .Sono previste attività di giochi matematici da parte delle due scuole
medie e una giornata dedicata ( ultimo anno dell’infanzia,primaria e secondaria ) ad attività logica .
Nello specifico sono qui riportate le azioni come risultano dal confronto e dalla condivisione avvenuti nel dipartimento:
Attività matematiche
Infanzia, Primaria e secondaria dell’Istituto Comp. 3
Giochi e attività di logica nella giornata della matematica 14/03
Giochi e attività di logica
Giochi di società
Scuola Primaria Negri: scacchi a scuola per le classi 2-3-4-5
Scuola Primaria di Lapio: scacchi a scuola per le classi 3-4
Secondaria Scamozzi: partecipazione ai giochi matematici d’autunno
Secondaria Foscolo:partecipazione ai giochi matematici d’autunno


	

	1.4 Azioni/ Durata

	Descrivere l'arco temporale nel quale il progetto si attua,  illustrare le fasi operative individuando le attività da svolgere in un anno finanziario separatamente da quelle da svolgere in un altro.

	Giochi ed attività di logica nella giornata della Matematica 14 marzo 
Attività matematiche Scamozzi/Foscolo: partecipazione ai giochi matematici d’autunno

	

	
1.5 - Risorse umane

	Indicare i profili di riferimento dei docenti, dei non docenti e dei collaboratori esterni che si prevede di utilizzare. Indicare i nominativi delle persone che ricopriranno ruoli rilevanti. Separare le utilizzazioni per anno finanziario.

	Insegnanti curricolari. 

	

	1.6 - Beni e servizi

	Il Progetto della Secondaria è finanziato dai contributi dei genitori e dall’avanzo di amministrazione (per compensi  accessori).

	




1.7 -Competenze

	
	Comunicare in madrelingua
comunicare con competenza matematica
comunicare in ambito scientifico tecnologico e digitale
imparare ad imparare
sviluppare competenze sociali e civiche
sviluppare  senso di iniziativa ed imprenditorialità
sviluppare il pensiero e linguaggio matematico
Costruire ragionamenti formulando ipotesi sostenendo le proprie idee e confrontandosi con il punto di vista degli altri
sviluppare pensiero critico e saper riconoscere strategie di soluzione diverse dalla propria
sviluppare un atteggiamento positivo attraverso la matematica attraverso esperienze significative legate alla realtà quotidiana
Svilippare il pensiero ipotetico deduttivo



Le responsabili del progetto                                                                                      Libondi Lievore

	DEL PROGETTO




