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	SINTESI PROGETTO/ATTIVITA'
	

	
	

	Sezione 1 - Descrittiva 
	

	1.1 Denominazione progetto
	

	Indicare Codice e denominazione del progetto

	P 10/B TECNOLOGIA

	
	

	1.2 Responsabile progetto
	

	Indicare Il responsabile del progetto

	Fiorella Franceschi Monica Marton

	
	

	1.3 Obiettivi
	

	Descrivere gli obiettivi misurabili che si intendono perseguire, i destinatari a cui si rivolge, le finalità e le metodologie utilizzate. Illustrare eventuali rapporti con altre istituzioni.

	Destinatari del progetto:
·        Alunni delle scuole dell'infanzia, primarie e secondarie di I grado
Finalità: 
· Progettare e realizzare semplici manufatti e strumenti spiegando le fasi del progetto  e descrivendo proprietà
· Conoscere e utilizzare oggetti, strumenti, macchine di uso comune
· Conoscere i principali processi di trasformazione delle risorse.
· Produrre modelli e rappresentazioni grafiche, utilizzando strumenti tecnici
· Saper scegliere il metodo migliore di rappresentazione e comunicazione di informazioni diverse
· Introdurre il pensiero computazionale e la programmazione nel campo della robotica
· Stimolare nei ragazzi il senso critico come strumento di cittadinanza attiva e consapevole
Competenze:
·        Competenza digitale: Utilizzare risorse materiali, linguaggi, mezzi e strumenti multimediali; formulare soluzioni in modo creativo e costruttivo.
·        Competenza matematico-scientifica: Progettare e realizzare semplici manufatti e strumenti spiegando le fasi del progetto  e descrivendo proprietà; Conoscere e utilizzare oggetti, strumenti, macchine di uso comune. Conoscere i principali processi di trasformazione delle risorse.
·        Comunicazione nella madre lingua: utilizzare un linguaggio appropriato.
·        Imparare ad imparare: organizzare il proprio apprendimento e utilizzare le tecnologie in modo efficace.
·        Competenze sociali e civili: Giocare e lavorare in modo collaborativo e partecipativo, seguendo le regole stabilite; Utilizzare le conoscenze per adottare un comportamento rispettoso dell'ambiente e delle sue risorse.
·        Spirito di iniziativa e imprenditorialità: Scegliere il metodo migliore per rappresentare e comunicare informazioni diverse.
Metodologie:
·        Strutturare l’attività in piccoli gruppi
·        Privilegiare l’attività di laboratorio intesa come momento in cui l’alunno è attivo per discutere ed organizzare le proprie scelte
·        Far cogliere le diversità e favorire l’aiuto reciproco
·        Utilizzare gli strumenti informatici in modo trasversale
· Utilizzare le TIC nella didattica (Tecnologie dell’Informazione e della Comunicazione)
·        Utilizzare la LIM e attività di laboratorio di informatica
.        Utilizzare kit robotici e software specifici di programmazione (Blocky, Scratch)
·        Interventi di esperti
·        Collaborazione con enti pubblici, privati e associazioni

	
	

	1.4 Azioni/ Durata
	

	Descrivere l'arco temporale nel quale il progetto si attua,  illustrare le fasi operative individuando le attività da svolgere in un anno finanziario separatamente da quelle da svolgere in un altro.

	Le diverse azioni si svolgeranno per la durata di tutto l’anno scolastico
Infanzia: 
· Bee-Bot e Blue-Bot: Le api robot in gioco per il pianeta. Destinatari, i bambini di 4 e 5 anni dell’Agazzi
· Laboratori di cooding con l’utilizzo di Bee-Boot Le api robot. Destinatari 25 bambini di 5 anni dell’infanzia Munari
      
Primarie:
· Carta e ricarta classi terze Pertini
· Laboratori di Robotica (Blue Bot e Bee Bot) per le classi 1e e 2e  e di Coding per le classi 5e
· Progetto Tecnologia: (tutte le classi “Negri”) ogni classe declinerà quattro macro-obiettivi.
· Lego We Do classi 4° e 5° (Negri”) laboratorio di robotica.
Secondarie di I grado:
· Il mare...un immenso e ricco prato azzurro classi seconde Scamozzi
· Breve esperienza di costruzione video: ripresa-selezione scene-montaggio e visione con le classi terze della Foscolo

	
	

	1.5 - Risorse umane
	

	Indicare i profili di riferimento dei docenti, dei non docenti e dei collaboratori esterni che si prevede di utilizzare. Indicare i nominativi delle persone che ricopriranno ruoli rilevanti. Separare le utilizzazioni per anno finanziario.

	·        Docenti di tecnologia
        Esperti Assessorato alla Formazione del Comune di Vicenza
        Esperti Azienda Ulss n. 6 "Vicenza" - Servizio SPES
        Cooperativa Nuovo Ponte
Associazione sogniAMO insieme


	
	

	1.6 - Beni e servizi
	

	· Verranno utilizzati mezzi di trasporto per le uscite.
· Alcuni dei progetti sono finanziati dai contributi dei genitori.

	Data 29/09/16
	

	LE RESPONSABILI DEL PROGETTO
	

	Fiorella Franceschi  Monica Marton
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