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ISTITUTO COMPRENSIVO 3 “Vincenzo Scamozzi”
PROGRAMMAZIONE DI  TECNOLOGIA                   CLASSI TERZE
	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

(dal curricolo di Istituto)
	COMPETENZE SPECIFICHE

(dal curricolo di Istituto)
	CONOSCENZE
	ABILITÀ’
	METODOLOGIA (attività, mezzi e strumenti, metodi, U.d.A., collegamenti interdisciplinari…)

	Competenza digitale
	Utilizzare risorse materiali, linguaggi e mezzi multimediali per progettare e realizzare semplici prodotti di tipo digitale.
	Semplici procedure di utilizzo di Internet per ottenere dati, fare ricerche, comunicare

	Avviare alla conoscenza della Rete per scopi di informazione, comunicazione, ricerca
	Lezioni in laboratorio di informatica

	Competenza matematico-scientifica
	Progettare e realizzare semplici manufatti e strumenti spiegando le fasi del progetto  e descrivendo proprietà

Conoscere e utilizzare oggetti, strumenti, macchine di uso comune

Conoscere i principali processi di trasformazione delle risorse.
	Le fonti di energia
I combustibili fossili: origine, ricerca, estrazione e usi
Le fonti rinnovabili: energia solare, geotermica, eolica e idraulica.

Le nuove fonti non convenzionali.
	Classificare le diverse fonti di energia in rinnovabili e non

Classificare i vari tipi di combustibili in base all’età, al potere calorifico e utilizzo

Valutare gli effetti negativi derivanti da un uso non sostenibile
	Lezioni frontali partecipate

Visualizzazione con la Lim

Laboratorio di informatica

Attività interdisciplinare con storia e scienze

Lavori di gruppo

	Comunicazione in lingua straniera
	Conoscere e utilizzare semplici termini specifici
	Il linguaggio informatico
	Utilizzare il linguaggio specifico dell’informatica
	Attività con la Lim e in laboratorio di informatica



	Comunicazione nella lingua madre
	Ricavare dalla lettura e dall’analisi dei testi informazioni per poter esprimere valutazioni
	Economia e attività produttive
L’economia

I bisogni economici

Beni e servizi

I diversi settori produttivi

	Comprendere le conseguenze del carattere limitato delle risorse 

Riflettere sull’importanza di concentrarsi sui bisogni essenziali

Allontanare l’ansia consumistica propria della nostra società

Comprendere il motivo per cui nelle società avanzate il settore terziario è prevalente sugli altri


	Lezioni con discussioni guidate

Indagini sugli occupati nei diversi  settori di produzione e rappresentazione dei risultati con grafici

	Imparare a imparare
	Utilizzare le più comuni tecnologie dell’informazione e della comunicazione facendone un uso efficace in base alle proprie necessità di studio

Produrre modelli e rappresentazioni grafiche, utilizzando strumenti tecnici
	Il disegno per comunicare:
Dalla forma bidimensionale a quella tridimensionale: l’assonometria cavaliera e isometrica di solidi geometrici e di gruppi di solidi

Il disegno simbolico:
il diagramma a settori circolari
	Rappresentare con le regole delle assonometrie (cavaliera e isometrica) i principali solidi geometrici e composizioni di solidi

Saper visualizzare dati e fenomeni con le diverse tecniche del disegno simbolico
	Attività grafiche con l’uso della LIM o lavagna tradizionale e strumenti del disegno geometrico e tecnico

Rappresentazione grafica di indagini

	Competenze sociali e civiche
	Riconoscere i principali sistemi tecnologici ed essere consapevoli dei limiti e dei rischi dell’uso delle tecnologie 


	Le fonti di energia:
I combustibili fossili: origine, ricerca, estrazione e usi
Le fonti rinnovabili: energia solare, geotermica, eolica e idraulica

	Classificare le diverse fonti di energia in rinnovabili e non

Classificare i vari tipi di combustibili in base all’età, al potere calorifico e utilizzo

Valutare gli effetti negativi derivanti da un uso non sostenibile

	Lezioni con discussioni guidate, anche usando la LIM

Ricerche di gruppo

	 Spirito di iniziativa e imprenditorialità
	Saper scegliere il metodo migliore di rappresentazione e comunicazione di informazioni diverse


	La metodologia progettuale:
realizzazione di una presentazione digitale come elaborato per l'esame orale o di un video digitale
 
	
	Saper utilizzare un software per le presentazioni.

Ideare e fare delle scelte sulla realizzazione.

Cernita di immagini  in rete 

Scrittura del testo

Saper utilizzare la fotocamera digitale.

Montaggio audio e video.




