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Laboratorio di creativita digitale per
alunni di 32, 42 e 52 per inventare stor-
ytelling, giochi didattici, video, tutorial
su tematiche sociali e ambientali.

« Interpretare la realta,

« diffondere valori,

« scambiare esperienze,

« rappresentare contenuti,

« stimolare I'immaginazione,

« sviluppare il pensiero computaziona-
le, cioe la capacita di risolvere proble-
mi in modo personale e creativo, pia-
nificando una strategia di azione,

« utilizzare nuove tecnologie per comu-
nicare informazioni,

« sviluppare un atteggiamento attivo e
consapevole,

« collaborare alla realizzazione di un
progetto comune.

Il laboratorio si svolgera

dalle ore 14.45 alle ore 17.15
nei giorni:

20 - 27 marzo

3-10-17 aprile
2-8-15-22-29 maggio
5- 6 giugno

Il calendario degli incontri e indicativo.
Orari e date verrano confermati il gior-
no della riunione.

Narrotee

Leggere e rielaborare un testo in chiave digi-
tale

Lavorare in gruppo
Progettare e realizzare un elaborato
Utilizzare programmi e software didattici

Utilizzare kit robotici e di elettronica edu-
cativa

Sviluppare un algoritmo di programmazione
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